Regulamin Konkursu
na projekt logo Zespotu Szkét Ogdlnoksztatcgcych w Chatupkach

. Celem konkursu jest wytonienie i nagrodzenie najlepszego projektu
logo Zespotu Szkoét Ogdlnoksztatcgcych w Chatupkach. Oceniany
bedzie pomyst, oryginalnos$¢, nowoczesne podejscie do znaku
graficznego i poziom wykonania danego projektu oraz wzgledy
estetyczne, a takze nawigzania do specyfiki regionu, jego historii,
uwarunkowan geograficznych itp.

. Kazdy klasa Zespotu Szkét Ogdlnoksztatcgeych w Chatupkach zgtasza
minimum jeden projekt. Projekty mogg by¢ wykonywane
indywidualnie lub w grupach dwu- oraz trzyosobowych.

. Warunkiem uczestnictwa jest przekazanie do 11 grudnia br. na
nosniku typu pen-drive lub ptyta CD stworzonego projektu zapisanego
w formacie obstugiwanym przez standardowe programy graficzne.

. Uczniowie Zespotu Szkét Ogdlnoksztatcgeych w Chatupkach bedg mieli
mozliwosc¢ zagtosowania na najciekawszy projekt. Sposréd wybranych
przez uczniéw projektéw jury wybierze jeden zwycieski projekt. 18
grudnia br. zostanie ogtoszony zwycieski projekt.

. Jury Konkursu jest powotywane przez dyrektora Zespotu Szkot
Ogodlnoksztatcgcych w Chatupkach.

. Nagroda Gtéwna jest wybranie danego projektu i uczynienie go
oficjalnym logo szkoty. Wszystkie klasy biorgce udziat w konkursie
otrzymajg odpowiednig ilos¢ punktdw do Ekstraklasy. Przewidziana
jest takze nagroda rzeczowa dla autora lub autoréw zwycieskiego
projektu.

. Organizator zastrzega sobie takze prawo do upublicznienia wystawy
prezentujgcej wydruki najciekawszych projektow (np. na sali
gimnastycznej) oraz ich publikacji na stronie internetowej szkoty.

. Decyzja Jury jest ostateczna. Odwotania nie bedg rozpatrywane.



